1 Sa se calculeze 
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2 Sa se calculeze 
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3 Fiind dati doi vectori An, Bn 
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N sa se schimbe valorile elementelor vectorilor intre ele 
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4 Sa se inmulteasca doua matrici Am*m, Bm*m.

5 Sa se construiasca un calculator de buzunar (+,-,*,/,an)

6 Sa se determine minimul si maximul dintr-un sir de numere.

7 Fiind dat un vector A=(a,b,c,d) sa se determine toate permutarile posibile. Sa se determine toate permutarile posibile.

8 Sa se determine cate consoane si cate vocale contine un sir de 20 de caractere.

9 Sa se depuna pe primul cilindru incepand cu primul sector toate numerele pare a unui vector An.

10 Sa se scrie un program care sa calculeze produsul a doua matrici patratice de numere naturale.

11 Sa se scrie un program care sa calculeze recursiv valoarea termenului n al sirului lui Fibonacci.
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12 Sa se calculeze valoarea functiei Manna-Pnueli
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      intr-un anumit punct n 
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13 Sa se scrie un program care sa calculeze valoarea functiei lui Ackerman pentru m si n date.
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14 Sa se calculeze (An*n)k, n,k
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15 Sa se creeze un program care simuleaza ecranul calculatorului din filmul Matrix.

16 Sa se realizeze un program care copiaza o zona a ecranului si o pune in alta a ecranului.

17 Sa se scrie pe fiecare cilindru al unei dischete incepand de la cilindrul 0 randurile unei matrici 
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18 Sa se scrie pe o discheta toate permutarile unui sir de 20 caractere.

19 Sa se scrie un program care descompune un sir de octeti in 2 siruri, primul format din octetii de la adresa pare, al doilea de la adrese impare.

20 Fiind data o matrice mat1 de 4 linii si 8 coloane, sa se transcrie in memorie la adresa mat2 transpusa acestei matrici.

21 Fiind data o matrice patrata n*n sa se calculeze media elementelor de pe diagonala secundara.

22 Fiind data o matrice patrata n*n sa se determine maximul dintre elementele impare ale matricei.

23 Sa se scrie un program care sa calculeze iterativ si recursiv limita unui sir definit printro relatie de recurenta neliniara: 
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24 Sa se scrie un program care sa calculeze exponentiala unui numar x cu precizia eps, folosind o dezvoltare in serie de puteri.

25 Sa se scrie un program care sa rezolve un sistem de ecuatii liniare cu doua ecuatii si doua necunoscute: 
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26 a se scrie pe fiecare cilindru al unei dischete incepand de la cilindrul 0 randurile unei matrici 
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27 Sa se scrie pe o discheta toate permutarile unui sir de 20 caractere.

28 Sa se scrie un program care descompune un sir de octeti in 2 siruri, primul format din octetii de la adresa pare, al doilea de la adrese impare.

29 Fiind data o matrice mat1 de 4 linii si 8 coloane, sa se transcrie in memorie la adresa mat2 transpusa acestei matrici.

30 Fiind data o matrice patrata n*n sa se calculeze media elementelor de pe diagonala secundara.

31 Fiind data o matrice patrata n*n sa se determine maximul dintre elementele impare ale matricei.

32 Sa se scrie un program care sa calculeze iterativ si recursiv limita unui sir definit printro relatie de recurenta neliniara: 
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33 Sa se scrie un program care sa calculeze exponentiala unui numar x cu precizia eps, folosind o dezvoltare in serie de puteri.

34 Sa se scrie un program care sa rezolve un sistem de ecuatii liniare cu doua ecuatii si doua necunoscute: 
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